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Sobre a

A Code.org® € uma organizagao sem fins lucrativos dedicada a expandir o acesso a ciéncia da
computagcao em escolas e aumentar a participacao das mulheres e das minorias nao
representadas. Nossa visdo € de que todo estudante em toda escola tenha a oportunidade de
aprender ciéncia da computagcao, assim como aprender biologia, quimica ou algebra.
Oferecemos o curriculo mais utilizado para o ensino de ciéncia da computagao nas escolas de
ensino fundamental e médio. Também organizamos a campanha anual Hora do Cédigo, que
envolveu 10% de todos os alunos do mundo. A Code.org € apoiada por doadores generosos,
incluindo a Amazon, o Facebook, o Google, a Infosys Foundation, a Microsoft e muitos outros.


https://code.org/international/about
https://hourofcode.com/
https://code.org/about/donors

5° ano 5x - Code.org - coursef-2019/stage/1
(traduzido para portugués)
(original em inglés)

(Link para sala virtual e senhas)


https://drive.google.com/open?id=1OYTvXrgBpxM2B4-QUl5lzGHfZeDHWEM-vh4JOJOaxHs
https://drive.google.com/open?id=1HhybwFgfrvu3hCdCGyzgQAaEw0YPrVky
https://drive.google.com/open?id=1290iyIgY4IJgUTvHlVgAXGYcPq8heMyc
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Objetivo: Selecione seu personagem.

Vamos comecgar.

Escolha seu personagem.

Steve

Szlzelonz SEIEGIDIE
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Objetivo: Leia as instrucoes.

A porta esta trancada, mas o agente esta aqui para ajudar!
i quando executar® na area de trabalho

para levar o Agente ao placa de pressao ., depois pressione "Executar” e use as teclas de
seta para sair da casa para coletar o bad * .

®
5 EE—

Completar da fase 1 (video) até a fase 12.

Encaixe um bloco ElEal=s
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" ’ A porta esté trancada, mas o agente esta aqui para ajudar!
~ Encaixe um bloco s el auando executar” na area de trabalho

HI! | » para levar o Agente ao placa de p! .a..‘ is pressione "Executar” e use as teclas de
"MHIEI E Personagem seta para sair da casa para coletar o bati .
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! Area de trabalho: D Comecardoinicio /> Mostrar cédigo

pressao

personagem
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A porta esta trancada, mas o agente esta aqui para ajudar!

Encaixe um bloco s aae quando executar® na area de trabalho
para levar o Agente a0 placa de press3o [, depois pressione "Executar” e use as teclas de
setaparasairdacasapamooletarobaﬁk’x.

Politica de Privacidade | Direitos Autorais | Mais «
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SﬁevembouemunammralParaaludar,pegueomqn'atrésdapoﬂatranadaa m |
direita.

theoeodgoméreadembahoparamoveroAsenteatéaplacadewwao.pamque
o jogador Steve consiga passar.

esquerda J

=

‘ Solucao que coleta
gema e mapa.

4

Politica de Privacidade | Direitos Autorais | Mais »

B POH @ ma e« 0 > H o 8 & A @ oz ) 1736 []



5° ano 5x - Code.org - coursef-2019/stage/1

Acompanharei o progresso dos alunos (as) por
esse painél.

Stats Manage Students

Select a course or unit
Course A (2019)

Lessons attempted in




