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Sobre a Code.org

A Code.org® é uma organização sem fins lucrativos dedicada a expandir o acesso à ciência da 
computação em escolas e aumentar a participação das mulheres e das minorias não 
representadas. Nossa visão é de que todo estudante em toda escola tenha a oportunidade de 
aprender ciência da computação, assim como aprender biologia, química ou álgebra. 
Oferecemos o currículo mais utilizado para o ensino de ciência da computação nas escolas de 
ensino fundamental e médio. Também organizamos a campanha anual Hora do Código, que 
envolveu 10% de todos os alunos do mundo. A Code.org é apoiada por doadores generosos, 
incluindo a Amazon, o Facebook, o Google, a Infosys Foundation, a Microsoft e muitos outros.

https://code.org/international/about
https://hourofcode.com/
https://code.org/about/donors
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Carta aos Pais 5° ano 5x (traduzido para português)

Parent Letter 5° ano 5x.pdf (original em inglês)

Cartões de Login para Robótica - 5° ano 5x.pdf (Link para sala virtual e senhas)

https://drive.google.com/open?id=1OYTvXrgBpxM2B4-QUl5lzGHfZeDHWEM-vh4JOJOaxHs
https://drive.google.com/open?id=1HhybwFgfrvu3hCdCGyzgQAaEw0YPrVky
https://drive.google.com/open?id=1290iyIgY4IJgUTvHlVgAXGYcPq8heMyc
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Objetivo: Selecione seu personagem.
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Objetivo: Leia as instruções.

 

Completar da fase 1 (vídeo) até a fase 12.
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Move o 
personagem

Personagem

Agente

Placa de 
pressão



5° ano 5x - Code.org - coursef-2019/stage/1

Baú

Personagem
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Solução que coleta 
gema e mapa.
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Acompanharei o progresso dos alunos (as) por 
esse painél.


