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ATENCAO:
1) Utilize os Cartoes de Login para Robotica - 2° ano.pdf para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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https://drive.google.com/file/d/1lrYC6miuKTv1W-vblGh7LWZoPP8xArcs/view?usp=sharing
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Licao 16: Jogo de perseguicdo com eventos
Nesta atividade online, os alunos terdo a oportunidade de aprender a usar eventos no Play Lab e aplicar

todas as habilidades de codificacdo que aprenderam para criar um jogo animado. E hora de ser criativo e
criar um jogo no Play Lab!

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 12.

https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1



https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1
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Solucao da fase 2
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Evolucéo dos alunos (as) em 26/08/2020
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