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Aulas passadas:

2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_4.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_5.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_6.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_7.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_10.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_11.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_12.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_13.pdf
2° ano - Code.org - coursec-2019_stage_15.pdf

https://drive.google.com/file/d/1V78St7-IjsuDfHAjGbBnXgkDwZnNE2Fh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wLRzzqf7rJXcqMvN6h4zoeaq76XQg8zc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LD_AK717ziRjk4W37VxfEB-xOG3EUGrj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kVRB2Xo_zwqyMAeMHxodcBTZr4oava30/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NQ8-zL1elQ0lUDvVALx9YuhZN2TUeDNk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14kNuMerIaigtUUBY52hxLsbT1eToBykX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jY0KP_d_in8m3kTPr77ueoHG1U7vvhlj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nJGa0DjAAUz23AMzLQiR1RALUGIHJbjM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Yh3oAjp7HNL1DuCjUzOitxeQcbrXn9_X/view?usp=sharing
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ATENÇÃO:
1) Utilize os Cartões de Login para Robótica - 2° ano.pdf para ingressar na plataforma  CODE.org e 

para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.

 Nome do Aluno (a)

https://drive.google.com/file/d/1lrYC6miuKTv1W-vblGh7LWZoPP8xArcs/view?usp=sharing
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Lição 16: Jogo de perseguição com eventos
Nesta atividade online, os alunos terão a oportunidade de aprender a usar eventos no Play Lab e aplicar 
todas as habilidades de codificação que aprenderam para criar um jogo animado. É hora de ser criativo e 
criar um jogo no Play Lab!

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 12.

https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1

 

https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1
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https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1

 

https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/16/puzzle/1
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Solução da fase 2

 



Evolução dos alunos (as) em 26/08/2020


