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Curso 2

Encontre um curso

Navegar os cursos do Code.org para encontrar o seu préximo desafio.

Encontre um curso

Proietos Ver proietos >
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(= c @ studio.code.org/s/coursec-2019/stage/15/p

Anexe 0 bloCO quantidade normal de bater de asas A0 €vento quando clicar , depois pressione "Executar”.

Clique ou toque no espaco de jogo para mover o Flappy para o alvo.
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https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/15/puzzle/1?section_id=2830751
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C @ studio.code.org/s/coursec-2019/stage/15/puzzle/2

Q Instrucdes

Licso 15: Crie um Flappy Game R 2 } 2

Anexe o bloco qua ater de a ao evento icar , depois pressione "Executar”. <) P
W
Cligue ou toque no espaco de jogo para mover o Flappy para o alvo.
Blocos ‘ Area de trabalho: O Comegar do inicio
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