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ATENÇÃO:
1) Utilize os Cartões de Login para Robótica - 4° ano.pdf para ingressar na plataforma  CODE.org e 

para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.

 Nome do Aluno (a)

https://drive.google.com/file/d/1sH4n171WDRZzt3UcVrcX_9nHKglOP5d6/view?usp=sharing
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Lição 16: Funções com a colheitadeira
Os alunos praticaram a criação de designs impressionantes no Artist e a navegar labirintos no Bee, mas 
hoje eles usarão funções para colher colheitas em Harvester. Esta lição levará os alunos a usar funções 
de novas maneiras, combinando-as com loops  while  e instruções  if/else .

Objetivo: Completar da fase 1 (vídeo) até a fase 14.

https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/1?section_id=2830756

https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/1?section_id=2830756
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https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/2

https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/2
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Solução possível da fase 2
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Solução possível da fase 3.

 



Evolução dos alunos (as) em 09/09/2020


