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ATENCAO:
1) Utilize os Cartdes de Login para Robotica - 4° ano.pdf para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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Licao 16: Fungbdes com a colheitadeira

Os alunos praticaram a criacdo de designs impressionantes no Artist e a navegar labirintos no Bee, mas
hoje eles usarao fungdes para colher colheitas em Harvester. Esta licdo levara os alunos a usar fungées
de novas maneiras, combinando-as com loops while e instrugdes if/else .

Objetivo: Completar da fase 1 (video) até a fase 14.

https://studio.code.ora/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/1?section id=2830756

Video: A Colheitadeira

1THE=

A DV EC =D
IE AARVESTEKR


https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/1?section_id=2830756
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https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/16/puzzle/2
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Solucéao possivel da fase 2
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Solucao possivel da fase 3.
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o

il £ 75 Blocos ‘ Area de trabalho: : 8 / 8 blocos © Comegar doinicio | <> Mostrar cédigo
Acdes
Ciclos J

repetir até ha abdboras

faca | procurar por milho no quadrado

Condicionais
Fungdes
Comentarios

Ver uma solucao




Ana Luiza Salles de...

Breno Henrique Me...

Carolina Mascarenh...

Davi Koji Samejima

Giulia Campos San...

Isabella Cristina do...

Isabella Fiorito Alv...

isis Toth Gongalves...

Joana Serra de Sou...

Lorenzo Ribas Oros...

Luigi Santos de So...

Manuela Jordan Ga...

Mariana Cardoso S...

Miguel Piovezani A...

Rafael Aratjo da Luz

Rafael Salles de OIi...

Theo Machado Avel...

000000000 0o0oOoogoooog
0|0|0|g0|o|o|o|ogo|o|oogo|o|o)|io
0000000000 0oOoUggggog
D|O|0g|o|o|oogjo|o|oocao|o|o|o
00000000000 00ggggg
D|O0|\oojo|o|ooao|o|ooao|o|o)|o
000000000 00000gooog
O|0|0|D|o|o|o|o|o|o|jo|ojojgjgjg|g|d
000000000 0o0oOoOoOogoog
0|0|0g0|o|o|o|ogo|o|oogo|o|o)|io
000000000 0o0oOUggggog
D|O0|0g|o|o|ocgjo|o|oocgo|o|o)|o
00000000000 00ggggg
O|0|0o|o|o|jojojgjo|o|oocgo|o|o|o
D0000000o0o0ooOoOogoggg
O|00o|o|o|joogo|o|ooao|ojo|o
ODoo0oodooooooogoooon
O|o0o|o|o|oogjo|o|ooao|o|o|o
ODO0000000000000oooQ




