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ATENCAO:
1) Utilize os para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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Licdo 9: Sobre mim com o Sprite Lab
Ao criar um péster interativo com o SpriteLab, os alunos aplicardo seu entendimento sobre o
compartilhamento de informacdes pessoais e privadas na web.

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 6.

Caixe X | @ 4"an x | [ Copic x | WM Copic x | W Copic x | M #an x | [ Fan x | @ 2an x | M 1van x | [ Code X | HJ Code x [ Code x + - X

M
<« C @ studio.code.org/s/coursee-2019/stage/9/puzzle/17section_id=2830756 Q % B8 9

clo Li¢ao 9: Sobre mim com o Sprite Lab
o6 ST
nstrudes

(.« i 14 i ite at
fazer novo Hv sprite at sprite at sprite at spr

fazer novo E S sprite at sprite at sprite at spr

B sprite at sprite at sprite at spr

fazer novo m sprite at sprite at sprite at spr
fazer novo sprite at sprite at sprite at spr
=

R PO B @ ¢ @ ® o B ® B @& O A= P22 B



https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/9/puzzle/1?section_id=2830756

4° ano - Code.org - coursee-2019/stage/9

Nao ha resposta para a fase 1, mas entenda como a programacao afeta os objetos.
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Instruces

Old, mundo! Meu nome é Rikki, e aqui estdo algumas coisas que eu gostaria de compartilhar sobre mim!”

Brincadeira Livre: Rikki esta usando o laboratério de sprites para criar um cartaz interativo sobre ela para compartilhar
na Internet.

Rikki deu permissdo para vocé dar uma olhada no cartaz dela. Vocé pode até editar o codigo!

Bringue com o cartaz de Rikki e programe um pouco, apos isso, clique em Finalizar.
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Evolugao dos alunos (as) em 05/08/2020

Ligdo n 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 3 14 15 16 17 18

Ana Luiza Salles de.
Breno Henrique Me.
Carolina Mascarenh.
Davi Koji Samejima
Giulia Campos San.
Isabella Cristina do.
Isabella Fiorito Alv.
isis Toth Gongalves.
Joana Serra de Sou
Lais Bongiovani Ro
Lorenzo Ribas Oros.
Luigi Santos de So..
Manuela Jordan Ga

Mariana Cardoso S.

Miguel Piovezani A.

Paulo Henrique Ma

Rafael Aratjo da Luz

Rafael Salles de Oli

Raul de Moraes Bar.

Theo Machado Avel

Yan Delbosque Car.




