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ATENCAO:
1) Utilize os para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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Licdo 12: Um Battle Royal com eventos
Nesta atividade online, os alunos terdo a oportunidade de aprender a usar eventos no Play Lab e aplicar

todas as habilidades de codificacdo que aprenderam para criar um jogo animado. E hora de ser criativo e

criar um jogo no Play Lab!
Objetivo: Completar da fase 1 (video) até a fase 9.
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https://studio.code.org/s/courseb-2019/stage/12/puzzle/1?section_id=2830739
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Nao ha resposta correta para o exercicio, apenas descubram as fungdes dos blocos.
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Com a autorizagao de um responsavel, experimente um jogo no celular.

No computador, ou celular:

Use as setas para mover o cavaleiro e passar pelas bandeiras, antes do dragao te alcangar.


https://studio.code.org/c/793369425
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Fim do curso!!!
Parabéns, agora preencha o diploma com seu nome!
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Parabéns por ter concluido Curso B (2019)
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Evolugao dos alunos (as) em 05/08/2020

Licao

Amanda de Castro ...

Antonio Fontes Gu...

Helena Schoedl Lac...

Joao Vitor de Souz...

José Francisco Zap...

Lara Tamashiro We...

Leonardo Gugliano...

Luca Bonasorte So...

Maria Monteiro de ...

Mariana Brillas e Ca...

Marie Esberard Belt...

Samuel Nepomuce...

Vinicius Peres Men...




